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je samen met je leerlingen [ ] H B ] /

ontdekken hoe een computer HEE BEE BB [ ] ] ,Q CREATIEVE
‘naar de wereld kijkt’ en hoe \ CODE_
deze machine mensen naar \\

de wereld laat kijken. Aan de
hand van kunstwerken en
creatieve opdrachten leren
jullie op deze manier over
programmeren, games, codes
en computers.

In deze box vind je drie lessen. Geef ze in deze
volgorde:

1. Patronen Klonen

2. Digitale Materie 2D

3. Pixel Selfie

Tip: Heb je geen tijd om ze alle

drie te doen? De eerste twee kun
je ook afzonderlijk van elkaar geven. platform
Alleen Pixel Selfie bouwt voort op Digita-
le Materie 2D.

www.decreatievecode.nl



